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Einleitung

Um mit den Mikrocontrollerboards von Arduino kommunizieren zu kdnnen, ist es erforderlich, die
Arduino-Entwicklungsumgebung zu installieren. Natirlich gibt es auch andere Tools, die das
ermoglichen, doch fiir einen Einsteiger ist es aus meiner Sicht ratsam, diese Entwicklungsumgebung
zu nutzen. Zudem ist es moglich, Erweiterungen zu installieren, um mit Arduino fremden Boards wie
z.B. dem ESP8266 oder ESP32 zu experimentieren. Dieses Tutorial beschreibt die einzelnen Schritte,
um die Entwicklungsumgebung zu installieren. Ich beschranke ich dabei auf die Installation unter
Windows, obwohl natiirlich auch andere Betriebssysteme wie Linux oder Mac OSX unterstiitzt
werden.

Die Installation der Arduino-Entwicklungsumgebung
Die Internetadresse, unter der sich das Setup der Arduino-Entwicklungsumgebung herunterladen
|asst, lautet:

https://www.arduino.cc/

Im Bereich Software | Downloads findet sich die Wahl des bendtigten Setups.

Downloads
DOWNLOAD OPTIONS
ArdUinO IDE 1.8.13 Windows Win 7 and newer
Windows ziPfie

Windows app Win8.10r10 Getia

The open-source Arduino Software (IDE) makes it
easy to write code and upload it to the board. This
software can be used with any Arduino board.

Linux 32bits
Linux 64bits
Linux ARM 32 bits

Linux ARM 64 bits
Refer to the Getting Started page for Installation

Mac OS X 10.100r newer

instructions.

Abbildung1  Die Auswahl des Setups

Ich wahle fiir meine Installation den obersten Punkt flir eine Installation Gber einen Windows-
Installer. Es ist aber auch eine Installation Giber eine zu entpackende ZIP-Datei moglich.

Schritt 1: Download der Setup-Datei

Nach dem Anklicken des Links fiir das Herunterladen der Setup-Datei 6ffnet sich zuerst ein Dialog,
der dir anbietet, dein sauer verdientes Geld anderen zu liberlassen. Ich schlage vor - doch das bleibt
natirlich dir Gberlassen - den Eintrag JUST DOWNLOAD anzuklicken und die Installationsdatei direkt
ohne Umwege Uber dein Konto herunter zu laden.


https://www.arduino.cc/

Support the Arduino IDE

Since its first release in March 2015, the Arduino IDE has been
downloaded 47.401.701 times — impressive! Help its development
with a donation.

$3 $5 $10 $25 $50 Other

JUST DOWNLOAD CONTRIBUTE & DOWNLOAD

Hier klicken!

Abbildung 2  Die Installationsdatei herunterladen

Im Anschluss 6ffnet sich wieder ein Dialog-Fenster, um die Installationsdatei auf deinem Rechner zu
speichern.

Sie mochten folgende Datei offnen:
[%] arduino-1.8.13-windows.exe

Vom Typ: exe File (112 MB)
Von: https://downloads.arduino.cc

Méchten Sie diese Datei speichern?

Datei speichern | Abbrechen

Abbildung 3  Die Installationsdatei herunterladen und speichern

Schritt 2: Ausfithren der Setup-Datei

Nach dem erfolgreichen Herunterladen der Setup-Datei liegt diese im Dateisystem und kann
ausgefiihrt werden. Beachte dabei den Downloadpfad des verwendeten Browsers!

srdluine-1.8.13-windows

Abbildung 4  Die Installationsdatei ausfiihren

Nach einen Doppelklick auf das Programmsymbol wird die Setup-Datei ausgefiihrt und die

Installation wird begonnen. Zu Beginn muss das Lizenz Agreement (ber die Schaltflache I Agree
bestatigt werden.

(8]

B, Please review the license agreement before installing Arduino. If you
) accept all terms of the agreement, dlick I Agree.

(GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE A~
Version 3, 29 June 2007
Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.ora/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms
and conditions of version 3 of the GNU General Public License, supplemented
by the additional permissions listed below.

v

Cancel I f Sys ) I Agree

Abbildung5  Die Bestatigung des Lizenz-Agreements

Im nachsten Schritt kann ausgewahlt werden, was zu installieren ist. Die Einstellungen sollten so
Ubernommen werden.



(8]

@8y, Check the components you want to install and uncheck the components
you don't want to install. Click Next to continue.

Select components to install: Install Arduino software
Install USB driver
Create Start Menu shortcut
Create Desktop shortcut
Assodiate .ino files

Space required: 535.4MB

Cancel < Back Next >

Abbildung 6  Die Auswahl der zu installierenden Komponenten

Nun wird festgelegt, an welcher Stelle die Installation im Dateisystem erfolgen soll. Auch das kann
man in der Regel so libernehmen.

D

C)
@98, Setup will install Arduino in the following folder. To install in a different

o0 folder, dlick Browse and select another folder. Click Install to start the
installation.

Destination Folder

| C:\Program Files (x86)Arduino Browse...

Space required: 535.4MB
Space available: 38.7GB

Cancel < Back Install

Abbildung 7 Die Wahl des Installationspfades

Der Installationsprozess wird anhand des Fortschrittsbalkens verfolgt.

®

B, Extract: hprof.dil
:
Show details

| e ] =

Abbildung 8  Die Installation l&uft...

Vor Beendigung des Setups muss die Installation des USB-Treibers bestatigt werden. Im Anschluss
kann die Arduino-Entwicklungsumgebung gestartet werden. Um zu sehen, welcher COM-Port denn
wirklich dem Arduino-Board vom System zugewiesen wurde, muss der Geratemanager gestartet und
die Anschlisse (COM & LPT) eingesehen werden. Natirlich sollte das Arduino-Board dann auch mit
dem Rechner verbunden sein! Bei mir ist das der Port COMS5, was jedoch bei dir ein vollkommen
anderer Port sein kann. Lass dich dadurch nicht verwirren!



A Computerverwaltung (Lokal) || v & DESKTOP-DS3QPIS
v {f} System v @ Anschlisse (COM & LPT) .
(@ Aufgabenplanung @ Arduino Uno (COMS) 4 COM-Port des Arduino
[2] Ereignisanzeige ij Audio, Video und Gamecontroller
21| Freigegebene Ordner i| Audiceingdnge und -ausgénge
& Lokale Benutzer und Gri & Computer
@ Leistung ™ Druckwarteschlangen
A Gerate-Manager ws DVD/CD-ROM-Laufwerke
v &3 Datenspeicher {4 Eingabegeréte (Human Interface Devices)
= Datentragerverwaltung 3 Grafikkarten
::», Dienste und Anwendungen| » =@ |IDE ATA/ATAPI-Controller

Abbildung9  Der COM-Port des Arduino-Boards

Schritt 3: Offnen der Arduino-Entwicklungsumgebung

Nach dem erfolgreichen Abschluss des Setups kann die Arduino-Entwicklungsumgebung gedffnet und
konfiguriert werden. In der Regel befindet sich ein entsprechendes Symbol auf dem Desktop, das
angeklickt werden muss.

©.O

Die Arduino-Entwicklungsumgebung prasentiert sich wie folgt.

®

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_dec07

setup() {

// put your setup code here, to run once:

6 void loop() {

// put your main code here, to run repeatedly:

Abbildung 10 Die Arduino-Entwicklungsumgebung

Bevor der Arduino-Uno jetzt Giber die Arduino-Entwicklungsumgebung programmiert werden kann,
mussen zwei Punkte sichergestellt werden.

e Die Auswahl des richtigen Boards
o Die Auswahl des richtigen COM-Ports

Uber den Meniipunkt Werkzeuge [Board wird das Arduino-Uno-Board - oder das gerade verwendete
- ausgewahlt.



@ sketch_dec07a | Arduino 1.8.13 - m] X
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Automatische Formatierung Strg+T
Sketch archivieren
sketch_dec07a Kodierung korrigieren & neu laden

1 Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+| A
- Serieller Monitor Strg+Umschalt+M
Serieller Plotter Strg+Umschalt+L

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

1 s p() { IBoard: “Arduino Uno" I >
// put your -
Port: "COMS5 (Arduino Uno)" >
} Boardinformationen holen 9

Programmer: "AVRISP mkll"
Bootloader brennen

Arduino Uno auf COMS

Abbildung 11 Die Wahl des richtigen Arduino-Boards
Uber den Meniipunkt Werkzeuge | Port wird der COM-Port ausgewihlt.

@ sketch_dec07a | Arduino 1.8.13 - m] X
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Automatische Formatierung Strg+T 0]
Sketch archivieren
sketch_dec07a Kodierung korrigieren & neu laden

Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+|

2 // put your Serieller Monitor Strg+Umschalt+M
Serieller Plotter Strg+Umschalt+L

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

Board: "Arduino Uno" >
: Port: "COMS (Arduino Uno)* I serclleports
) Boardinformationen holen COMS5 (Arduino Uno)

Programmer: "AVRISP mkll"

Bootloader brennen

Arduino Uno auf COMS

Abbildung 12 Die Wahl des richtigen COM-Ports

Danach ist alles so weit vorbereitet, dass der SpaR beginnen kann. Flir weitere Hinweise verweise ich
auf meine Blicher oder meine Internetseite unter

https://erik-bartmann.de/

Wichtig - Abweichende Versionsnummern der Arduino-Entwicklungsumgebung

Da in regelmadBigen Abstdnden immer wieder neue Versionen der Arduino-
Entwicklungsumgebung erscheinen, dndert sich naturgemaf auch die Versionsnummer 1.8.13,
die ich hier fur diese Anleitung verwendet habe. Im Grunde genommen sollte sich aber ab
Ablauf des Installationsprozesses nichts &ndern, der seit Jahren in der gezeigten Form stabil ist.

Ich wiinsche Frohes Frickeln!

in"'L jaﬁuw


https://erik-bartmann.de/
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